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Um zu Beginnen den
Punkt ,Setup app
using a QR code*
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Wenn der letzte
Pfeilwert des:der
Schitz:in in der
Passe eingegeben ist
springt das System
automatisch ins
Auswahlmenii

Session 1
Targetis) sssigned: 1 Distance: 20m
° 1A - WESTERBERG UIf 46

Helsinghorgs BSK L)

119 9 8 7 7 6 46 46

° 1B - BURSELL Dan 44
Felsingiergs BSK L)

1110 8 7 7 6 6 44 44

° 1C - RONER Eskil 52
Halsingiacrgs BSK (L)

11010 3 8 8 7 52 52

o 1D - BERGQUIST Torbjérn 47
ot )

alsinghiorgs BSK (LK

Nach Bestatigung
springt das System
wieder ins
Auswahlmeni

ANLEITUNG SCOREKEEPER NG-LITE & PRO
Die App ist derzeit noch picht auf Deutsch verfiigbar!

Center barcode in the finder

Cancel

Den QR-Code auf der

Scorekarte scannen
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Wenn der QR-Code
gescannt ist auf
L~Save” tippen

Session 1

Targetis) assigned; 1 Distance: 20m

1A - WESTERBERG UIf
Melsingborgs BSK (L)

° 18- BURSELL Dan
Pelsinghorgs BSK (L)

° 1€ - RONER Eskil
Helsingborgs BSK (L)

° 1D - BERGQUIST Torbjorn
Helsingborgs BSK (L)

145 B @G osm

_ s (@

Session 1

< 1A- WESTERBERG UIf @

2 1

Den/Die
gewtlnschte:n
Schiitz:in auswahlen

Die Pfeilwerte

des:der Schitz:in
eingeben.

Session 1
Target(s) assigned: 1 Distance: 20m
° 1A - WESTERBERG UIT 46

Melsingborgs BEK (LM)

1 2 3 4 5 & End Total

119 9 87 7 6 46 46

° 18- BURSELL Dan
Melsingirorgs BSK [LW)

1C - RONER Eskil
Melsinghorgs BSK L)

o 1D - BERGQUIST Torbjarn

Helsingborgs BSK ILW)

Die drei
vorhergehenden
Schritte fiir alle
Schitz:innen der

Scheibe wiederholen.
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Targot(s} assigned: 1 Distance: 20m
° 1A - WESTERBERG UIf 285

Helsinghorgs BSK LU)

1 2 3 4 5 & End Total

6|10 9 T 7 & 6 45 285

° 1B - BURSELL Dan 283
Helsingaorgs BSK [LM)
12 3 4 5 & End Total

6108 7 7 6 5 44 283

° 1C - RONER Eskil 324
Halsingiacas BSK (L)

123 4 5 & End Total

6| X X 109 9 9 57 324

@ 10 BERGQUIST Torbjérn 219
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Hislsingiacags BSK (L

Man kann sich
jederzeit die
Scorekarte ansehen

Grline Schrift = Scorekeeper NG Lite

Schwarze Schrift = Scorekeeper NG Lite & PRO

Session 1
Targetis) assigned: 1 Distance: 20m
° 1A - WESTERBERG UIf 46

Malsingborgs BSK (LM)

119 9 8 7 7 6 46 46

° 18 - BURSELL Dan
Melsingborgs BSK ILM)

° 1C - RONER Eskil 52

25 BSK ILM)

1/1010 9 8 8 7 52 52

° 1D - BERGQUIST Torbjirn a7
Hlingborgs BSK (LM

Um Pfeilwerte zu
korrigieren auf
den:die betreffende:n
Schitz:in tippen
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End ArowValues End Dist Total 1% X

1A - WESTERBERG UIf

20m

1988716 46 46 46
2988766 44 90 90
31097766 45 135 135
4 X089 876 50 185 185
510108 9 3 8 $5 240 240
6108 7766 45 285 285
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Mit dem ,Zuriick-
Button*

kommt man immer
ins Auswahlmenii
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Den betreffenden
Pfeilwert antippen
und denn
entsprechenden Wert
eintippen.
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Man kann sich auch

jederzeit die
Scorekarte eines:r
einzelne:n Schitz:in
ansehen
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Wenn der Wert
korrigiert ist mit dem
~Zuriick-Button*
bestatigen

1A - WESTERBERG Ul @& B8

End ArrowValues End Dist Total 10s% X

2986766 48 90 90
3109 7766 45 135 135
4 X109 876 50 185 185

510109 93 8 55 240 240
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6109 7766 45 285 285
285 285

Mit dem ,Zurlick-
Button wieder in die
Schitz:inneniubersicht



