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Series de Clasificacion

lo que necesitan, la primera parte de la pantalla incluye las opciones necesarias para
armar una hoja de puntuacién impresa estandar (ver Figura 3.6).

Figura 3.6: Pantalla de impresién de hojas de puntuacion

Si el usuario necesitase imprimir cualquier otro tipo de hojas de puntuacién (Ej.: solo
datos, solo nimero de arqueros o solo logotipos), la pantalla ofrece una lista para
seleccionar (del lado izquierdo), donde el usuario puede elegir la opcién deseada.
Obviamente el usuario también puede modificar una hoja de puntuacién para omitir
cualquier linea de texto o imagen incluida en el torneo. Una vez que el tipo de planilla es
seleccionaday su aspecto final diagramado, el usuario puede proceder con la
impresion. En la fila inferior, el software muestra algunos cuadros editables que
permiten al usuario elegir el turno deseado y nimero de blancos a imprimirse. El
programa, una vez que el turno es seleccionado completa automaticamente cualquier
parte vacia con todos los blancos disponibles.

El usuario puede ademads imprimir todos los blancos, a exceptuando los vacios con solo
tildar el cuadro en la parte derecha de Ia fila. Una vez que el turno y los blancos son
seleccionados, el usuario debe elegir la distancia que desea imprimir (ver Figura 3.8).
Cuando los dispositivos electrénicos estan siendo utilizados para la gestiéon automatica
de puntajes, el usuario puede asimismo imprimir planillas creadas por el software con
los puntajes imputados por los arqueros. Eventualmente el usuario también puede
imprimir planillas mds pequefias para recolectar resultados parciales.

Dorsales: esta opcidn permite al usuario imprimir las dorsales para la categoria
deseada. Al editar los pardmetros, el usuario puede modificar el disefio de la pagina,
moviendo el nimero de blanco, nimero de atleta y Pais/Club. Ademds esta pagina
ofrece herramientas para agregar imdgenes personalizadas e importar configuraciones
de imagen de otros programas (ver Figura 3.7). El procedimiento de impresién es similar
al de las planillas de impresion, dado que el usuario necesita seleccionar el turno y
blancos deseados.



3.1 Tanteo e impresiones

Competicion  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Mdulos  IAYUDA!

-
[ <]

—.m
e e 2017

APELLI

Nombre
COLE-C

Editar acredtacdn
Exputn Gseio b a srestacicn
Seleccionar archivo | No se ek archivo | | Importar Giseiio de 1a acredtacion

Impresion de Identificaciones
Divisién Cl en Comy

BSASBa
UTORAL-L
NORTE-Nor
PATAGONIAP

=g

Impomic

Figura 3.7: Edicién de dorsales

‘I’ ‘l" »' Final Nacional Aire Libre 2017 3‘ ii’ ‘l" 1 Final Nacional Aire Libre 2017 3‘
S N e i Fa N
=) e Linne 2017 o A Linwe 2017
aque: Salvo Juan 1A aqen: Franco Alberto 1B
PIAC: NORTE- Nor RM PIAC: NORTE- Nor RM
7om1| 1 2 3 | suma Tot. 104X | X 7om1| 1 2 3 | suma _ Tet 104X X
1 - VI ’ 1 i
’ [ ’ |
’ [ ’ [
* 1 * [
: I ’ N
‘ m § —
(T LT T
TRM 2RMA

*1 " 1¢ Final Nacional Aire Libre 2017 b ‘i " 1y Final Nacional Aire Libre 2017 LY
'l l'! !Wmmmw P 2] 1 l'g !cimaoe&umhmmenw o

Del 16-12-2017 al 17-12-2017 P AN Del 16-12-2017 al 17-12-2017 P MAGICAAL:
=y Alre Lisne 2017 =y AiRe Liswe 2017
aqeo: Mosca Heriberto 1C aqee Meno Pablo 1 D
PINC. SUR- Sur RM PIAC. SUR- Sur RM

70m-1 1 I 2 3 Suma Tot. 104X X 70m-1 1 2 3 Suma Tot. 104X X
1 l; 1 IV‘

§ r : T
3 - I" - 3 |>

: T : |

: C : C

6 - 6

Figura 3.8: Muestra de impresidn de hojas de puntuacion estandar



40 Series de Clasificacién

Disefio del Campo de Tiro: al hacer click en este item el usuario puede ver la pagina con
el disefio del campo de tiro, la cual cuenta con la posicidn de las dianas. Esto permite al
usuario ver las distancias en relacién a los nimeros de dianas de forma simple e intuitiva

(ver Figura 3.9).

Final Nacional Aire Libre 2018

Club Sportivo Villa Dolores - Tiro con Arco Catamarca (FNAL2018)
Valle Viejo - Pcia. de Catamarca - Argentina, Del 15-12-2018 al 16-12-2018

15 Dic. 2018, Sabado
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Figura 3.9: Disefio de impresién del campo de tiro, serie de clasificacién

Clasificacion Personal: esta opcidn permite al usuario ver un atleta puntual en el
ranking de la divisién y clase a la que pertenece. Como valores de bisqueda el usuario
puede optar por el nimero de licencia, el apellido o nombre del arquero. Luego de
hacer click en @, el software abrird una pagina mostrando la posicién del atleta en el
ranking (la fila correspondiente serd resaltada en amarillo), junto con los dos atletas
inmediatamente por encima y por debajo del que se ha buscado (ver Figura 3.10).
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Figura 3.10: Clasificacién Personal

Clasificacion por Categorias: al hacer click en este item, el software abrira todos los
disefios imprimibles para las Series de clasificacidn. En esta pagina, la principal funcién

estd representada por el icono central \Resultados por Divisién/CIase\. Al hacer click en

este comando, el usuario puede imprimir la clasificacién por Divisién y Clase tanto
individual como por equipos. Similarmente, el usuario puede hacer click en el
correspondiente comando a la derecha e izquierda, pero entonces obtendra solo la
clasificacién individual (izquierda) o la de equipos (derecha). Por debajo de estas
opciones, el software ofrece otra lista de iconos que permiten al usuario imprimir la
clasificaciéon donde los ganadores de medallas se encuentran resaltados. En lo que
respecta a la seccidn superior, estos comandos permiten al usuario elegir aquellas
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clasificaciones a imprimir, por divisidn y clase o extraer un ndmero especifico de
posiciones/puntajes, empezando desde una linea de corte, etc. (ver Figura 3.11).

Finales Individual

Clasificacién de Clase & Divisidn - Medallas Individuales
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Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!
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Figura 3.11: Impresién Personalizada de Resultados

Imprimir Serie de Clasificacidn: esta padgina muestra otro juego de disefios de
impresion. Aqui el usuario puede gestionar la impresion de la Serie de clasificacién del
torneo. Obviamente, estas impresiones son especialmente importantes si en un torneo
hay una Serie final y de eliminacidn programadas o si por otro lado no son necesarias
para ninguna competencia dado que el torneo no cuenta con eliminatorias. En lo que
respecta a las paginas de impresidn previas, hay un archivo con extensién .pdf en la
parte central de la pantalla con el informe completo de la Serie de clasificacidn, en las
columnas laterales en cambio el usuario puede encontrar las individuales y por equipos.
Incluso en las otras paginas impresas hay una seccidn con parametros editables para
personalizar los disefios. Ademas hay un ultimo .pdf creado por defecto por el sistema
que consiste en una impresién del estado de desempate/sorteo de moneda a dirimirse
antes de proceder con la Serie final y de eliminacidén (ver Figura 3.12).
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Figura 3.12: Imprimir Serie de Clasificacién

Presentador: esta pagina muestra la informacion necesaria para el presentador en el
campo. Estas impresiones son principalmente usadas en eventos nacionales e
internacionales (ver 5.10).



Capitulo 4

Finales individuales y por equipos

Las finales individuales y por equipos, o las Series finales y de eliminacién son una de las etapas
mds importantes en un torneo. Aunque pueden parecer dificiles de gestionar al principio, una
vez que el usuario aprenda el método de gestidn basico, organizar competencias nacionales
sera mucho mas simple y perfecto.

4.1 Configuracion de la Serie de Eliminacion.

Antes de comenzar con la Serie de eliminacidn, el usuario deberd controlar si hubiese puntajes
empatados en el Ultimo lugar para entrar en las finales. Cuando hay arqueros empatados, el
usuario puede controlar su clasificacién a través de la ventana que se abre al hacer click en:

Finales individuales = Resolver desempates antes de las fases finales

Todas las divisiones y clases del torneo resaltadas en rojo corresponden a aquellas con
arqueros empatados (de igual forma ocurre con la primera fila del menu de finales individuales
y del de tiradas por equipo, ver Figura 4.1). Esto no es un error en la gestién de informacion,
simplemente sefiala los desempates que deberdn dar lugar antes de comenzar las Series
Finales.

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!
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Figura 4.1: El menu resalta los desempates que deberan resolverse antes de comenzar las Series finales

Para resolver los empates y proceder con las Series finales y de eliminacidn, el usuario deberd
hacer click en @ en cada pantalla, luego de elegir (o enladivisién requerida) en el
menu desplegable (lo que significa que el usuario debera confirmar cada Divisién y Clase
seleccionadas), de esta forma el programa guardara como informacién que no hay empates a
dirimir.

En el caso de los empates serdn resaltados en rojo, y una vez que se diriman, el usuario puede
simplemente ingresar los puntajes de los atletas para romper el empate (a la derecha) y
modificar la posicidn relativa en el ranking final (a la izquierda).
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Solucionar empates antes de las Series Finales - Individual
Recurvado WA Senior Masculino (RM
Arquero P/A/C Score 1 Score 2 Total
NO! Nor 330 330

330
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@ @ K
@

290
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Figura 4.2: Empates en puntaje y posicién en el ranking final.

Una vez que los puntajes son ingresados, el usuario puede hacer click en @ y resolver el
empate (ver Figura 4.2). Para ver las Ultimas actualizaciones en la clasificaciéon y controlar los
empates, el usuario puede hacer click en el segundo item del mend.

Imprimir situacién de]

\desempate/Sorteo de moneda\, lo cual imprimird un documento con los nombres de los
arqueros empatados (ver Figura 3.11).

4.2 Configurando el disefio de campo

Antes de explicar cdmo gestionar partidos y las impresiones que estos conllevan, el usuario
deberd configurar una seccién rapida pero importante relacionada con el disefio del campo
para las finales. Esto podria plantear algunos problemas de planificacién, como los comités
organizadores sabran. Para gestionar el disefio del campo de tiro, el usuario debera abrir Ia
pagina:

Competencia = Configuracién de las finales individuales

En esta seccidn, el usuario puede establecer una lista de pardmetros que permiten a los
comités organizadores gestionar todas las tareas relacionadas con las finales individuales y por
equipos (ver Figura 4.3).

Definir pruebas: esta opcidn muestra la lista de todas las pruebas individuales que pueden ser
editadas fila a fila. Obviamente el item mds importante es la etapa inicial. Usando el
menu desplegable el usuario puede personalizar la primer prueba (turno) en las Series
Finales y de Eliminacidn (ver Figura 4.4).
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Figura 4.4: Definir pruebas
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Arqueros por diana: al hacer click en este item, el software abrird una pagina vacia donde el
usuario puede elegir la prueba deseada. Haciendo click en @, el software permitird al
usuario gestionar el nimero de atletas por diana (ver Figura 4.5). Al hacer click en
|Diseﬁo del campo de tiro\, el usuario puede imprimir el disefio del campo de finales. Esta
vista es realmente Util para los comités organizadores dado que permite al usuario
acomodar intuitivamente los blancos para las Series finales de forma rapida.

Criterios

Competicién RM - Recurve Men v Ok Diseiio del Campo de Tiro
Fase ‘Arqueros por Diana
e 1 .2

V4

12

Guardar = Anular

Figura 4.5: Gestion de dianas (luego de elegir Division y Clase)

Flechas por set: generalmente esta pantalla es usada solo como referencia informativa, dado
que el nimero de flechas y tiradas no varia de torneo a torneo y siempre es definido por
las reglas existentes (ver Figura 4.6).

Gestionar las flechas por set de las Fases (Competiciones Individuales
Criterios

Competicién RM . Recurvado WA Senior Masculino ¥ || Ok

Series de Eliminacion Series Finales
Tandas Flechas Flechas

Definicién de las Series Desempate Tandas
1

Desempate
1

3 3
Fase Flechas por Set Flachas por Set
1/16 -
8

Guardar || Anular

Figura 4.6: Gestion del nimero de flechas por set (luego de elegir Division y Clase)

Numeracion de dianas: este menu permitira al usuario gestionar el nimero de las dianas (en el
modo vista de cuadros) para cada categoria. Para comenzar, el usuario puede ingresar
el nimero de dianas, de esta forma se organizard el disefio del campo de finales para
cada instancia de eliminacién (ver Figura 4.7).

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  IAYUDA!
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Figura 4.7: Numeracion de dianas (luego de elegir Division y Clase)
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Programacioén: en esta seccién el usuario puede crear la programacién del torneo para las
Series finales y de eliminacién. Es un paso importante, pero no es vital para la gestién
del torneo (ver 5.5).

Programa del calentamiento: en esta seccidn el usuario puede gestionar, de ser necesario, el
ndmero de las dianas en las cuales los arqueros pueden tirar las Series programadas de

calentamiento (ver 5.5).

Administrar Pruebas en curso: esta seccion esta disefiada para gestionar las pruebas en curso.
La secuencia de descripcidn esta basada en el orden en el cual se realizaran las pruebas,
0, siguiendo la explicacidon de cada comando el usuario puede crear el programa para
una prueba de forma simple, rdpida y completa.

4.3 Ingresar resultados

Ingresar los resultados de las Series final y de eliminacion es una tarea simple. En el ment de
Finales individuales/Finales por equipo (ver figura 4.8) el software ofrece las siguientes
opciones.

Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales Finales por Equipos Listados para imprimir Salida TV
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Figura 4.8: Menu de Finales Individuales

Impresion de las hojas de puntuacién: como su titulo lo indica este comando permite al usuario
imprimir las planillas para las Series finales (ver Figura 4.9). El software posee dos tipos
de planillas: Hoja de puntuacién tnica con todos los encuentros (a la izquierda) y Hoja
de puntuacion para cada encuentro (a la derecha). Estos dos tipos de planillas solo
difieren en su conveniencia. Las plantillas de la derecha combinan todas las Series
finales y de eliminacién para un solo atleta en una sola hoja, el arquero deberd
mantener su planilla hasta el dltimo partido tirado, otras plantillas se dividen por
partido, tal como se muestran en las columnas.

Desde un punto de vista grafico, se recomienda imprimir una planilla en blanco cada vez
sin los puntajes anteriores ya tirados de las Series finales y de eliminacién. Es entonces
recomendable evitar el uso de estas planillas, excepto para torneos en los que los
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dispositivos electrénicos de tanteo estdn siendo usados, o cuando suficientes
voluntarios se encuentran disponibles para recolectar y reacomodar las planillas de
puntaje, debido a que el ingreso de datos antes de continuar el torneo puede ser
oneroso en términos de tiempo.

Como en las secciones anteriores, el software ofrece todos los archivos necesarios,
divididos en: partidos en la primera fila, Clase y divisién en la segunda, y para la
seleccion del usuario en la ventana deslizable en la parte inferior. El usuario puede
también imprimir etiquetas para cada atleta para las Series finales, asi como para las
Series de clasificacién. De forma similar, en el drea correspondiente a las hojas de
puntuacidén para cada prueba el usuario puede imprimir las planillas con los valores de
cada flecha (disponible para los torneos en los cuales los dispositivos de tanteo
electrénico estan en uso).

Al desplazarse hacia debajo de la pagina, el software ofrece otras impresiones,
incluyendo planillas en blanco, sin nombres y eventualmente la posibilidad de imprimir
los participantes de las Series finales y de eliminacidn, al elegir imprimir todos los
arqueros o solo los atletas seleccionados.

c 6 i lificacié Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  IAYUDA!

ojas de Puntuacién
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Figura 4.9: Pagina de impresién de hojas de puntuacién para las finales

Dorsales: de la misma forma que en las Series de Clasificacion, el usuario puede imprimir las
dorsales para las Series finales (ver Figura 4.10).
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Figura 4.10: Pagina de impresion de dorsales para las finales

Introduccién de Puntuaciones (modo cuadros): esta es la forma mds eficiente para introducir
los puntajes para las Series eliminatorias. Al hacer click en este comando, el software
abrird un menu desplegable, desde el cual el usuario puede gestionar la categoria
deseada. Luego de elegir y confirmar la opcién deseada, la aplicacién mostrara una
plantilla de llaves con la misma configuracion para las Series Finales y Eliminatorias,
pero con nombres y casilleros para ingresar los resultados (ver Figura 4.11).

teros
T - - .o i Sevor Nsscins V) [RescuénceSnowes V] | O

172 Oro/Bronce
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No hay emoate v

No hay empate v

B Nonay empate v

No hay empate v

No hay empate v

No hay emoste v

No hay empate v

No hay empate v

Figura 4.11: Introduccién de Resultados en Modo Cuadros

Atencion: antes de elegir una categoria, el usuario debera seleccionar en el menu
desplegable de la derecha (Resolver Desempates), cualquier empate que sea necesario
romper, e ingresar los puntajes correspondientes.

Para ingresar puntajes, tanto en el sistema de sets como en el de puntajes acumulados,
el usuario deberd hacer click en [Habilitar| en la columna deseada, para poder editar los
campos de resultados. En el caso que hubiese pases directos, el usuario debe elegir la

opcion [Pase directo| en el menu desplegable junto con el nombre del ganador. Por
defecto, el programa hara avanzar al atleta hacia la siguiente Serie.

En el caso de partidos empatados, el usuario deberd ingresar el puntaje de cada flecha
del desempate en el Ultimo casillero sobre la izquierda de cada fila, y luego seleccionar

\Ganador del desempate\ en el menu desplegable al lado del nombre del ganador. En el

caso de puntajes empatados, usualmente se agrega un asterisco luego del puntaje de la
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flecha de desempate del atleta ganador (ya que es la mas cercana al centro; ver Figura
4.12).
7 —

Criterios,
[Competicién MM - Recurvado VA Master Mascuino ¥ | [Resoucidn de Empates ¥ | [ Ok

172 Oro/Bronce
Desactvar Habilitar

Pase recto v

Mo hay emozte v

No hay empate v

No nay empate v

No hay evoste vie

Ganader cel Desempste ¥ | [10

No hay empste v

No hay empste v

Figura 4.12: Consignar puntajes de pase directo y desempate

Introduccién de Puntuaciones (Modo Tablas): otra forma de ingresar resultados durante las
Series finales y de eliminacidn es usar la vista de tablas: en este caso la paginano va a
mostrar llaves, sino una tabla en la cual el usuario puede ingresar tanto los puntajes de
cada tirada como los de set y acumulativos. Para un torneo estandar, cuando los
dispositivos electrénicos no estan en uso, la efectividad de este método de tanteo
disminuye notablemente. Ademds en la primera fila, el software ofrece una lista de
comandos para explorar la Serie de partidos deseados, dado que el usuario puede
moverse a la fase anterior y a la siguiente, ver las llaves armadas hasta ahi, e imprimir
las planillas de la siguiente fase, u obtener los nombres de la siguiente fase para
preparar los carteles indicadores para los atletas (ver Figura 4.13).

c 6 Calificacién  Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Recurvado WA Master Masculino (RMM) — Fase 1/2

Fase Anterior  Fase siguiente  Cusdros de Climinatorias  Mojas de Puntuacion pars la siguiente Fase  Nombres para la siguiente Fase
Diana: Puesto Atieta PIA/C

Puntos de Set Puntuscién Flechas de Desempate

5 3

v
v
v
v

4 Medard 5 1- Gansdor del Desevonte

Guardar

Figura 4.13: Introduccién de Puntuaciones en Modo Tablas

Seguimiento: esta funcidn es utilizada para consignar resultados flecha a flecha. Permite al
usuario ingresar los resultados de los partidos que se desarrollan en vivo y en directo.
Este método se recomienda para torneos nacionales y competencias internacionales

(vers.9).
Impresiones: (ver 4.4).

Presentador: esta pagina permite al presentador leer la situacidn general de las Series finales y
de eliminacién en tiempo real, tanto las que concluyeron como las que no, y anunciar
los resultados en el momento a los espectadores. Esto esta pensado para torneos
nacionales y competencias internacionales (ver 5.10).
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De la misma forma, el usuario puede manejar tiradas por equipos. El procedimiento es
similar, dado que comienza con la configuracién del campo de tiro en la misma forma
que las finales individuales, abriendo el comando

Competencia = Configuracion de las finales por equipos

e imprimiendo llaves, planillas y resultados, utilizando el mend para Finales por Equipos.
Todas las tareas siguen el mismo procedimiento que ha sido previamente descripto
para la gestion de finales individuales.

4.4 Impresion de Series finales

Este menu integra todos los comandos de impresidén y plantillas disponibles en el software. Al

abrir la pagina principal y hacer click \Listados para imprimir{, se mostraran los siguientes
comandos (ver Figura 4.14):

Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales Finales por Equipos Listados para imprimir Salida TV Médulos IAYUDA!
Listados de Participantes

Estadisticas

Cédigo e Ia Competicién FNAL2017
Final Nacional Aire Libre 2017
Final Nacional Aire Libre 2017

Clasificacién por Div/Clas

Imprimir la Serie de Calificacién
Series Finales
Encabezamiento para la Impresion de las Hojas de Resultados

Gesticn de |z Ceremonia de Premiacion
Estructura de los Turnos - : .
Vaerificar la Traduccion de Pramiacion

Imprimir las posiciones de los premios

Imprasion de Listados de Premiados

Imprimir Senazlizaciones

Figura 4.14: Menu de Listados para Imprimir

Listados de participantes: permite al usuario imprimir un listado con todos los participantes del
torneo (ver Figura 2.40 y 4.41 en Apartado 2.4).

Estadisticas: este comando imprime todas las estadisticas acerca de la competencia (ver Figura
2.37 en Apartado 2.4).

Clasificacion por Divisién/Clase: desde esta funcidn, el usuario puede imprimir el ranking para
las Series de Clasificacién (ver Figura 3.11 en Apartado 3.1).

Imprimir la serie de clasificacién: desde este comando el usuario puede imprimir la clasificacién
final a usarse en las Series finales y de eliminatoria (ver Figura 3.12 en Apartado 3.1).

Series finales: esta funcién imprime la clasificacidn para las series finales, utilizando tanto llaves
como las plantillas de ranking final (ver Figura 4.15).
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Figura 4.15: Impresidn de Clasificacién para las series finales

Encabezamiento para la Impresién de las Hojas de Resultados: permite al usuario ingresar una
fila en los rankings a imprimir , basada en la gestién del torneo (Ej:. Resultados no
oficiales) simplemente seleccionando un turno e ingresando el texto deseado en el

casillero vacio (ver Figura 4.16).

Salida TV Médulos  IAYUDA!

c & i Calificacién  Finales Indivi Finales por Equipos  Listados para imprimir
Encabezamiento para las Hojas de Resultados
Texto del encabezamiento

Turno

v

Guardar

Figura 4.16: Encabezamiento para las hojas de resultados

Gestion de la ceremonia de premiacion: desde esta seccidn el usuario puede gestionar la
ceremonia de premiacién para los arqueros en el torneo, eligiendo el nimero de atletas
a ser premiados en cada categoria, el nombre de la copa y quien otorga los premios. Su
principal uso esta pensado para las ceremonias de premiacidon de competencias
internacionales y torneos nacionales (ver Figura 4.17).

Gestion de la Ceremonia de Premiacién
Premiados (Medal) Premiac dos (Plaque)
L. ]

Codigo de la Clasificacion Evento Nombee del
s Picaro™ competicién ok Premisdos

Imprimi Orden & traducide  Trofe

Sorar
Somar

Premiados 1
Eventos disponibles para Trofeos
Competiciones Individusles
Competicianes por Equipos
Clasificacién por Clase y Divisién -
Individuat

Clasificacién por Clase y Divisién - Equipos

Trofeo personatizado

Figura 4.17: Gestidn de la ceremonia de premiacidn
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Gestidon de la Ceremonia de la Premiacion: este comando imprime el programa de la ceremonia
de premiacidn, incluyendo informacién de atletas, premios y quienes los entregaran,
ingresados en la seccién anterior

Imprimir Sefalizaciones: desde esta seccidn el usuario puede imprimir cualquier sefialética (Ej.:
direcciones) necesaria para direccionar a los atletas en el campo de tiro. Usualmente la
primera fila incluye cualquier instruccién que hubiere y la segunda agrega direcciones si
las hubiere. Los simbolos utilizados habitualmente en las filas son (>) para indicar un
giro a la derecha, (<) para indicar un giro a la izquierda y (**) para siga derecho. Estos
simbolos deberan ingresarse sin agregar ningun otro caracter. De otra manera el
programa agregara ese caracter alfanumérico en la impresién (ver Figura 4.18).

Vfidle "=
ﬁ Final Nacional Aire Libre 2017 %_:{!
) FINAL NACIONAL
o Loe 2017 AIRE LIBRE 2017

Direccion

Sefializacién - 20180525.154300 UTC

Figura 4.18: Muestra de un cartel impreso



Capitulo 5

Gestion Avanzada de torneos

La gestion avanzada incluye todas las tareas necesarias para la dptima gestidn de los torneos,
tanto para los comités organizadores como para la audiencia y la transmisién de informacién en
vivo.

5.1 Gestion de los turnos de tiro
El usuario puede acceder a esta seccion abriendo la pagina:

Competicion - Editar datos de la competicion - detalles de la competicién - Gestion de
turnos de tiro

Aqui el usuario puede elegir el nimero de blancos por turno y de atletas por blanco (ver
Apartado 2.3), y gestionar la programacién del torneo, agregando un cronograma y otros
detalles utiles. Ademas puede configurar toda esta informacién usando la parte inferior de la
pantalla (ver Figura 2.8). A través de los casilleros vacios, es posible gestionar el nimero de
tiradas y de flechas por tirada. Asimismo los siguientes casilleros se relacionan con la fecha de
la prueba, el tiempo y duracién del calentamiento, el tiempo de inicio y la duracién estimada del
torneo. En la dltima casilla el usuario puede incluir una linea de texto y agregar otros detalles
utiles para los atletas.

ATENCION: cualquier duracién se mide en minutos, por lo tanto si el torneo durase, por
ejemplo 2 horas, el usuario deberd ingresar 120 (minutos).

Una vez que los cambios necesarios se han realizado, pueden confirmarse haciendo click en
Guardar|. Para revisar el nuevo programa del torneo, el usuario puede abrir la pagina:

Competicién = Programacion

Desde esta pagina, al hacer click en el ‘Programacién Completa‘, el usuario puede imprimir un

archivo de extensién .pdf con el nuevo programa. Es importante sefialar que hasta ese
momento, solo se mostrard la fila correspondiente a la Serie de clasificacién. Cuando las
siguientes fases se agreguen, Ej.: Series finales, el programa incluird tantas filas como el
ndmero de pruebas programado (ver Figura 5.1).
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c ici6 ici Calificacié Finales i Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!
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Figura 5.1: Programacidén con una muestra de la serie de clasificacion

5.2 Programacion de las Series de Clasificacion

A través de i@nseo el usuario puede crear la programacion de un torneo con horarios,
localizaciones y cualquier otro detalle que fuera necesario. Puede directamente gestionarlo
desde la pagina de programacién, ademas de imprimir el programa completo y crear nuevas
pruebas.

Similarmente al procedimiento ya descripto y al completar de forma correcta los campos
relevantes (con fecha, horario de inicio, orden dentro del programa, duracién y otros detalles
utiles), el software creard una nueva programacion. Una vez completado, el usuario puede
hacer click en para mostrar, justo por debajo, una fila donde introducir un nuevo item en
la programacidn del torneo. Es importante sefialar que si los detalles del programa para las
Series de Clasificacién o la duracién por cada categoria estan ya ingresadas al software, i@nseo
automaticamente ordenara las categorias por fecha y hora (ver Figura 5.1).

5.3 Dianas: Asignacion por Sorteo/Asignacion por ranking

Asignar torneos a través de la funcidn Asignacién por Sorteo es conveniente cuando hay
muchos arqueros inscriptos en un torneo. Esta opcién permite al usuario asignar los arqueros a
las dianas en el campo utilizando unos pocos comandos.

Luego de abrir la pagina correspondiente (Participantes = Dianas = Asignacion por Sorteo), el
usuario debera completar los siguientes datos:

Selecciona un turno: se refiere al turno en que el usuario desea asignar las dianas.

Flitrar por Divisién/Clase: filtra los atletas basado en las clases y divisiones a seleccionarse. Ej.:
si el usuario desea asignar dianas a todos los atletas incluidos en la Divisién Recurvado y
la Clase Masculino, el cédigo a ingresar es RM.



54 Gestion Avanzada de torneos

ATENCION: por otro lado si el usuario desea asignar dianas a todos los atletas
disparando en la misma divisidn, por ejemplo Recurvado Masculino y Femenino, el
cddigo serd R_, donde el guion bajo reemplazara todas las clases de una misma division.
Es CRUCIAL ingresar todas las letras necesarias, incluso cuando han sido reemplazadas
por guiones bajos (__), de otra forma i@nseo no asignara ninguna diana a los arqueros.

Tipo de Sorteo: este menu permite al usuario seleccionar el Método de Asignacién (Esténdar,
JJCC/3D u ORIS).

Divisiones Separadas: a través de esta opcidn, el usuario puede automaticamente aislar ciertas
Divisiones dentro del campo de tiro.

Clases Separadas: idem, pero para clases.

Excluir categorias ya asignadas: al seleccionar esta opcidn, el programa NO reasignara dianas a
Clases o Divisiones que ya hayan sido ubicadas en el campo.

Asignar a dianas: al tildar este casillero, i@nseo, ejecutarad la asignacién de blancos utilizando
las opciones que el usuario selecciond en las funciones anteriores.

Dianas: este comando permite al usuario ingresar el rango de dianas a las cuales se aplicaran los
parametros anteriores, al ingresar los nimeros correspondientes en las dos casillas
vacias.

Una vez que los parametros deseados se han ingresado en los campos requeridos, luego de
hacer click en @, el software mostrard la lista de nombres de atletas y dianas asignadas en la
parte inferior de la pantalla. Si el usuario no tildase la casilla asignar a blancos, el programa
mostrara una asignacion provisoria. Al tildarla el programa mostrara la asignacion definitiva
(ver Figura 5.2).

Para deshacer la asignacion de dianas, el usuario puede hacer click en ‘Borrar Dianas asignadas‘.

El programa eliminard todas las dianas asignadas, si no hubiese pardmetros configurados; por
otro lado si se utilizan los filtros, solo los items seleccionados se borraran.

Competicion  Participantes  Calificacion  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Modulos  iAYUDA!

MM|122:122.0-0-0-0-0-0/5-5.0-0-0-0.0.0

Figura 5.2: Asignaciéon Automatica de Dianas

El usuario también puede asignar dianas utilizando un ranking existente: este método,
normalmente se aplica utilizando las bases de datos de las Federaciones Nacionales, para
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ordenar a los atletas que compiten y asignar dianas mediante el ranking nacional. Este método
permite al usuario asignar atletas en el mismo rango a las mismas dianas. Esta funcidn es facil
de utilizar: el usuario solo tiene que filtrar los arqueros por clase y divisién, como se describié
anteriormente, y luego, seleccionar el turno y nimero de dianas a ser asignadas. El programa
ordenard los atletas por defecto.

< ici i Calificacié Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!
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Figura 5.3: Asignacién de Blancos por Ranking

5.4 Imprimir documentos de acreditacion

Imprimir la documentacidn para la acreditacién no es una tarea frecuente. Tipicamente esta
funcién es utilizada en los eventos principales, tales como competencias nacionales o
internacionales, pero el usuario puede necesitar utilizar estos comandos en torneos regulares,
por ejemplo, para gestionar el flujo de arqueros en el campo de tiro durante un campeonato
local (no es infrecuente que ese tipo de competencias tenga inscripciones de 200 o mas atletas,
lo que significa que comités de organizacién necesitan poder gestionar el acceso de
entrenadores y otros oficiales al campo de tiro).

El nuevo médulo para las credenciales de acreditacién incluye todas las funciones necesarias
para la correcta gestidn de esta tarea. Al seleccionar imprimir identificaciones de acreditacién
desde el mend, i@nseo abrird esta pagina (ver Figura 5.4). La pantalla incluye un menu
desplegable (Tipo de identificacién), un campo libre (Nuevo nombre de acreditacién) y un

botdn ICrear nueva acreditacion|. Si no se ha creado previamente una plantilla, la pagina se

encontrara en blanco. Para crear un nuevo tipo de Acreditacion, el usuario tiene que ingresar el
nombre de la nueva acreditacién en el campo en blanco. Esto implica que por ejemplo para
crear "ndmero del atleta", el usuario puede escribir en el campo Numeros y luego hacer click en

. Luego el usuario puede completar todos los otros campos

\Crear nueva acreditacion

requeridos para configurar la plantilla Nimeros.

Tarjeta de acreditacion
Tipo de Identificacién
4 Identificaciones por pagina v

Tarjeta de acreditacion X

Nuevo nombre de acreditacién Crear nueva acreditacion

Figura 5.4: Modulo de Impresidn de Tarjetas de Acreditacion

La pantalla se divide en dos partes. La primera incluye los pardmetros de configuracién de las
acreditaciones, la posicidn de los items principales en la plantilla, el formato de impresidn y
cualquier imagen existente a ser subida al software. La segunda parte en cambio concierne a
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las variables de impresidn, las cuales permiten al usuario elegir las opciones de impresion,
pudiendo de esta forma imprimir las acreditaciones de forma facil y rdpida (ver Figura 5.5).

c i6 ici lificacién  Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Tipo de Identificacion

4 identficaciones por pdgna ¥

Tip de Identificacién Tareta e soectacin v

Nuevo nombre de acreditacién Crear nueva acredtacén

Impresién de Identificaciones
Divisién Cl en Comp.

My

mpsme

Figura 5.5: Gestion de Tarjetas de Acreditacion

En la primera parte de la pantalla, como se explicé previamente, el usuario puede crear una

acreditacion personalizada. Haciendo click en el botén [Editar acreditacién], el programa abrira

una nueva pagina donde el usuario podra personalizar los items deseados, ingresando
cualquier detalle relevante a ser impreso en las acreditaciones (ver Figura 5.6).
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Figura 5.6: Personalizacién de tarjetas de acreditacion

La pagina de personalizacién de acreditaciones se divide en dos secciones. La primera parte
concierne al tamafio de acreditacidn, la segunda habilita al usuario a gestionar los detalles del
atleta a serincluidos en la plantilla.

ATENCION: el tamafio de acreditacién corresponde a una sola acreditacién, y no al drea de
impresion (tipicamente la plantilla se disefa para que 4 acreditaciones se impriman en un
tamafio de papel A4).

Se recomienda mantener el tamafio de acreditacidon por defecto, dado que la plantilla esta
optimizada para reducir espacios en blanco en el formato de la hoja. Si fuese necesario el
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usuario podra modificar la plantilla al tamafio deseado, utilizando los campos superiores en
blanco hacia la izquierda de la pantalla. Debera poner cuidado en calcular el espaciado correcto
para la impresidn final.

ADVERTENCIA: i@nseo calcula el tamafio de la pagina en pixels, no en mm o cm.

Usando la funcién correspondiente en el menud derecho de la pagina de personalizacion de
tarjetas de acreditacidén, el usuario puede importar un modelo de acreditacion que fue
previamente creado con otro programa, y agregarlo a la plantilla de la acreditacidén final. Desde
la parte inferior de la pantalla en cambio, el usuario puede agregar detalles de la competenciay
de los atletas, ademads de cualquier otro detalle Gtil que se desee imprimir. Como se observa en
la Figura 5.6, el software inicialmente ofrece una fila vacia para agregar cualquier nuevo dato. El
usuario puede ingresar cualquier dato relevante, agregando y eligiendo desde una lista de
campos a ser ingresados (ver Figura 5.7).

Posicién (X)  Anchura
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Detalles del Pais/Club
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GG KIC ) 5 )

:); i &
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Figura 5.7: Detalles del menu desplegable

Basado en la seleccidn del usuario, i@nseo agregard tantos campos vacios como items
ubicados en la pagina de impresidn, y de ser necesario cualquier otro detalle que pudiera
contribuir a visualizar apropiadamente las lineas de texto, imagenes, etc (ver Figura 5.8).
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Figura 5.8: Campos editables para personalizar las tarjetas de identificacién

Este mddulo estd disefado para el uso experto, es por esto que i@nseo incluye un médulo mas
facil para acreditaciones, que principiantes y usuarios promedio podran utilizar. Esta versién
facil de usar estd incluida en la pagina de Tarjetas de Acreditacion, donde el usuario puede
tildar el item Identificacién Estdandar. El software entonces utilizard el médulo estandar que
incluye todos los detalles necesarios para identificar de forma correcta a cualquier arquero en
el campo (ver Figura 5.9).
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Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales Finales por Equipos
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Figura 5.9: Opciones de Identificacién Estandar

Para la impresidn final de las acreditaciones, en la parte inferior de la pagina de Tarjetas de
Acreditacién se ofrecen varias opciones diferentes para las impresiones (ver Figura 5.5). Ala
izquierda de la pagina, el software muestra las opciones principales, permitiendo al usuario
elegir las impresiones deseadas y el contenido especifico a imprimirse, filtrando a los arqueros
por pais, divisidn, clase y por atleta individual.

Se sugiere imprimir las credenciales manteniendo algunas variables por defecto (es decir todos
los casilleros menos el Ultimo que debera tildarse), pero el usuario puede seleccionar o
deseleccionar cualquier opcién basada en sus necesidades especificas. El software imprimird las
acreditaciones solo luego de haber seleccionado el turno deseado. Luego de seleccionar el
turno, pais y atletas (mantener presionada la tecla CTRL para seleccionar mdltiples items),
haciendo click en , i@nseo abrird una nueva pdagina, mostrando todas las credenciales
de los arqueros seleccionados (ver Figura 5.10).

IX Trofeo 25+18 Tre Torri IX Trofeo 25+18 Tre Torri

9 Cardano al Campo (VA) - 22-23 Oct 2017 9 Cardanoal Campo (VA) - 22-23 Oct 2017

DELIGANT GABARDI

Christian Andrea A
04019
Arcieri Stadium Besozzo Arcieri Tre Torri
> .

e [t

Figura 5.10: Muestra de Impresién de Tarjetas de Identificacion Estandar
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5.5 Programacion de Finales

Esta funcidn permite al usuario gestionar la Programacién y Disefio del Campo del Torneo para
las finales individuales y por equipos. Haciendo click en en el submenu
Configuracién de las finales individuales o por equipos dentro del menu Competicidn, i@nseo
abrird una pagina donde el usuario puede seleccionar la categoria deseada. Luego de
seleccionar la categoria y hacer click en @, el software mostrard en la parte inferior de la
pagina, una plantilla de llaves con campos editables en blanco. En cada fila, el usuario puede
ingresar fecha, tiempo y duracién de la categoria buscada.

Luego de ingresar los detalles necesarios, el usuario puede hacer click en ‘Colocar en todos‘ y el

programa compilard automdticamente todas las filas restantes con los mismos detalles para las
Series finales y de eliminacién en el evento.

En el caso de categorias que se superpongan, el usuario podrd elegir cualquier prueba

concurrente del ment desplegable debajo de la opcién [Colocar en a todos antes de hacer click,

I@nseo automdticamente completara todas las filas de esa columna utilizando los detalles de
la prueba seleccionada (ver Figura 5.11).

Prog de la Serie Olimpica Individual
Criterios

72 Oro/Bronce

L

o
Cotocar &n Todes P odes
v v
722017 Jali400 |/ 40
17122017 |oj1téds |/ 40 |
| A ) ::|
o17__Jol1400_ |/ 0
20N oees | 0
i 1600 |/ :]_'_‘

Figura 5.11: Muestra de la Programacion de Finales

El resultado de la programacidn de las finales sera automdaticamente replicado en el Disefio del
Campo de Tiro. Haciendo click en el item correspondiente en el ment de la competencia, el
software abrird en el navegador un archivo .pdf, desplegando el disefio del campo de finales,
basado en los detalles que el usuario ingresé en las paginas de programacion de Finales

individuales y por equipos. Haciendo click en cambio en \Programa del Calentamiento\, el usuario

podra gestionar tiempo y ubicacién en el campo para las tiradas de calentamiento requeridas
antes de cada prueba, divididas por Divisiones y Clases. En detalle, al hacer click en
, como se describié previamente para las Series de Clasificacién (ver Apartado
5.2), el usuario puede manualmente crear cualquier prueba requerida y modificar la
programacion del torneo. Cuando el usuario cree cualquier prueba en Finales, al agregar el
tiempo y nimero de dianas para cada Division y Clase, el software agregara por defecto la fila
correspondiente en la parte inferior del programa, donde se muestran las Finales individuales y
por equipos (ver Figura 5.12).

La pagina incluird la lista de todas las pruebas con los correspondientes turnos, fechas, horarios
de inicio y duracién, o con los detalles consignados en la programacién de las finales. En esta
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pagina el usuario puede consignar los detalles de las tiradas de calentamiento requeridas antes
de cada prueba, organizadas por divisidn y clase. Al lado derecho de la pagina, por debajo de la
columna de Retrasado (que el usuario podra editar en el caso de que la prueba se retrasase por
cualquier razén), el software ofrece tres campos editables donde el usuario puede ingresar los
detalles de cualquiera de las tiradas de calentamiento. Los primeros dos campos conciernen
respectivamente al tiempo de inicio y duracion de las tiradas de calentamiento, el tercero en
cambio es para la descripcién de la prueba (este es un campo opcional).
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Figura 5.12: Programacién Manual (Series de Clasificacién) y Automdtica (Finales) del torneo.

Una vez que la seleccion estd completa y contiene todos los detalles para todas las pruebas,
incluyendo las tiradas de calentamiento, el usuario puede abrir la seccién de Programacion de
calentamiento (ver Figura 5.13). El software abrird una pagina mostrando todas las pruebas para
las cuales el usuario ha agregado tiradas de calentamiento (no se mostraran aquellos para los
que no se han configurado tiradas de calentamiento). En esta pagina el usuario puede controlar
algunos detalles de las tiradas que NO pueden ser editados y gestionar la seleccién de dianas
asignadas a calentamiento. Seleccionando la prueba deseada y haciendo click en el botdn con
el simbolo eI usuario puede por defecto agregar las dianas de calentamiento
correspondientes.

ATENCION: el programa sugiere por defecto las dianas asignadas a la siguiente prueba (Ej.: si
las tiradas de calentamiento son programadas antes de la instancia de 1/8, las dianas resaltadas
bajo Dianas/Notas sobre la programacidn seran los mismos en los cuales los arqueros deban tirar
la siguiente instancia). Sin embargo, el usuario puede agregar cualquiera de los nimeros de
dianas deseados, configurdndolas manualmente desde esta pagina.
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Figura 5.13: Consignar dianas de las instancias de eliminacién

Una vez que el Programa de calentamiento estd completo, el usuario puede imprimir el disefio
final del campo de competicidnel cual incluira el programa de calentamiento(en gris) para todas
las instancias de tiro incluidas, las cuales estaran resaltadas por defecto utilizando diferentes
colores (ver Figura 5.14).

Final Nacional Aire Libre 2018

Club Sportivo Villa Dolores - Tiro con Arco Catamarca (FNAL2018)
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Figura 5.14: Disefio de los partidos de las eliminatorias, incluyendo las dianas de calentamiento

5.6 Enviar informacioén a i@nseo.net

5.6.1 Solicitud de Credenciales

El usuario puede enviar archivos a i@nseo.net para publicar resultados online tanto para que el
publico pueda seguir la competencia en tiempo real como para postear el ranking final del
torneo. Solicitar las credenciales para publicar los resultados del torneo en i@nseo es un
procedimiento sencillo. Haciendo click en ’enviar a ianseo.net‘, el software automaticamente
mostrard una pagina de inicio de sesidn desde la cual el usuario puede subir los archivos del
torneo a www.ianseo.net (ver Figura 5.15).
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Figura 5.15: Acceso al inicio de sesidn para subir los archivos del torneo a i@nseo.net

La préxima pagina se divide en 2 partes.

La primera concierne a los pasos para iniciar la sesidn, luego de los cuales el usuario puede
cargar los archivos del torneo utilizando las credenciales otorgadas por el equipo i@nseo (ver
Figura 5.16).

Establecer cddigos on-line
Codige de Identidad en-linea

Codige de Autorizacion

Cix Anular
Obtener credenciales

Figura 5.16: Inicio de sesién para subir los archivos del torneo a i@nseo.net

La segunda parte describe cémo el usuario puede solicitar las credenciales al equipo i@nseo,
para crear un nuevo torneo en el sitio web (ver Figura 5.17).

en cualquier rmoments Sin previo aviso
realiza "tal cual” v pu spendido en cualguier momenta sin previo aviso. 5i una
1a, podra ser eliminada sin advertencia previa

Enviar el correo
competiciba no

Por favor, considere apoyar a lanseo: vaya a la pagina www.ianseo.net y pulse la tecla "donar”™ 1)

Pulsar para solicitar Cédigo

Figura 5.17: Condiciones de Uso

Al hacer click para solicitar el cédigo, el software abrird otra pagina por defecto, desde la cual el
usuario puede ingresar el pais en el que se llevara a cabo el torneo (Pais/Aut/Club), clave de
acceso (elija una contrasefia para esta competicién) y una direccion de correo electrénico (e-mail
del Responsable de Resultados) donde se enviaran las credenciales (ver Figura 5.18).
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Obtener credenciales

a misma, pedra Ser eliminada s

Codige de la Competicion C
Hombre T

Organizada por 5
Organizada por ©
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[

Pais/Aut. /Club
Elija una eontrasefia para esta competicidn
E-mail del Responsable de Resultadas
Copiar € link Google Map URL que muestra el lugar de la competicidn CHECK

Pulsar para solicitar Cédigo

Figura 5.18: Solicitud de Credenciales

Al hacer click en \Pulsar para Solicitar Cédigo\, el software automaticamente enviara una

solicitud al equipo i@nseo.

5.6.2 Subir archivos del torneo a i@nseo.net
El usuario puede acceder al panel de control usando el comando:
Competencia = enviar a ianseo.net = enviar

(en los campos para completar los cdigos en linea el usuario deberd ingresar las credenciales
otorgadas solo la primera vez, luego el programa automaticamente utilizard esos datos para
acceder a i@nseo.net).

Una vez que la pagina de carga se abra, el usuario podra elegir cuales archivos deberan
publicarse en el sitio web. El usuario podrd enviar diferentes archivos incluyendo: listas de
blancos, listas de participantes, resultados del torneo, etc.: luego de seleccionar los archivos
deseados, al hacer click en , el programa automaticamente publicara todos los archivos
en www.ianseo.net.

5.7 Salida de TV

El software puede crear una salida de video para cada aspecto del torneo: el usuario puede
elegir la salida deseada seleccionando una de las opciones en el ment de salida. Luego de abrir
el mend, si una o mas reglas se han establecido, el programa mostrara la lista de las opciones
existentes, de lo contrario el usuario podra crear una nueva regla al ingresar un nuevo nombre

en el casillero en blanco, y luego hacer click en [Nueva Regla|. El software entonces mostrara

una nueva pagina donde el usuario puede principalmente editar 3 parametros: Renombrar aj,
que habilita al usuario para cambiar el nombre a uno nuevo, |Afadir Contenido de Ia|

lcompeticién|, |Afiadir Contenido Multimedia| (ver Figura 5.19).
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Figura 5.19: Salida de TV

o o s

Anadir contenido de la competicion: al hacer click en esta opcidn, el programa abrira otra
pagina desde la cual el usuario podrd elegir diferentes items a transmitirse en el
dispositivo de video deseado. Las opciones estdn ampliamente detalladas, el programa
incluye una descripcion de cada comando (sobre la derecha), y de su funcionamiento
(ver Figura 5.20). En las lineas siguientes, se resumen algunas sugerencias Utiles para
mejorar la experiencia de los espectadores.

Facilmente observable desde la interfaz, al cambiar la seleccién de pagina, la parte
inferior de la pantalla mostrara diferentes listas de comandos preconfigurados.
Usualmente el tamafio de fuente del contenido del torneo deberd adaptarse al tamafio
de video (de 20 a 25 px), de forma de posibilitar a los espectadores leer los nombres y
puntajes de todos los atletas en las instancias disponibles de forma efectiva.

Las opciones de tiempo de espera y tiempo de visualizacién de la imagen deberan
configurarse de forma que los espectadores puedan leer los nombres y puntajes con el
tiempo correcto. El tiempo sugerido de congelado de laimagen es de no mas de 5
segundos, dado que el video se mostrard mas fluidamente, y el tiempo de visualizacion
va desde 10 a 12 segundos. El usuario debera tildar los siguientes items solo cuando las
opciones correspondientes son aplicables.

El usuario puede también modificar los colores del fondo de pantalla, al usar las
opciones que el programa ofrece en la parte inferior de la pagina: los colores pueden
cambiarse al ingresar el cédigo hexadecimal deseado en las casillas correspondientes.

Luego de guardar la configuracidn, el programa abrird nuevamente la pagina inicial,
donde una nueva fila se mostrara: esto correspondera a la nueva regla. Obviamente al
utilizar los botones disponibles en la columna Accidn, el usuario puede , o
el orden de visualizacién de las reglas disponibles (moviéndolas arriba y
abajo).
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Figura 5.20: Variables para configurar la salida de TV

Anadir Contenido Multimedia: desde esta pdagina, el usuario puede agregar contenido
multimedia, como ser los logos de la competencia o de los patrocinadores. Al hacer click
en el botdn, el software abrird una pagina dividida en dos secciones principales. La
primera permite al usuario ingresar el logo i@nseo en la regla seleccionada, la segunda
concierne la importacion de un logo diferente, seleccionado por el comité organizador
(ver Figura 5.21).
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Tiempo por aetecto 5
Tiempo de visuaiizacién por defecto 0

Guardar | [Anuiar| [Atrds

Figura 5.21: Configuracién del Contenido Multimedia

Aligual que en las opciones previas, al hacer click en el software agregara una filaen la
pantalla principal desde la cual el usuario puede ‘Editar‘, ]Borraﬁ y \Modiﬁcaﬂ el orden de

visualizacion de todas las reglas disponibles.
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Listado de Participantes por Dianas
. Tumo |
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11D
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NIKOLAJUK Ivan
CAROZZA Victor
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GIANNASIO Adrian
CAFURE Alfredo
RODRIGUEZ Jorge
VILLEGAS Omar
KUNTZ Roberto
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GONZALO Carlos
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RODRIGUEZ Eduardo
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Figura 5.22: Muestra de la salida de TV (Listado de participantes ordenado por Diana)

5.8 Seguimiento

Las opciones de seguimiento en i@nseo conciernen un método avanzado de tanteo digital,
basado en la lectura de resultados directamente desde los blancos de los atletas, se utiliza
principalmente durante las instancias de Series Finales transmitidas en vivo y/o por streaming.
Primero el usuario deberd solicitar la autorizacidon online para el uso de la opcién Flecha a
Flecha (el usuario puede agregar la solicitud al pedido de credenciales para subir datos a
i@nseo.net). Luego de obtener la debida autorizacién, podrd gestionar la prueba deseada al
abrir la pagina de Seguimiento desde el menu de finales individuales/por equipos, antes de
seleccionar las opciones deseadas respecto de Instancia, Fase, n° de Partido y finalmente hacer
click en @ Desde el menu desplegable de la derecha, el usuario puede también elegir el tipo
de seguimiento arealizarse:

Flecha a Flecha (vista de hojas de puntuacién): en este modo, el software mostrard dos
conjuntos de casilleros en blanco, en los cuales el usuario podra ingresar el valor de
cada flecha.

Seguimiento de los encuentros Individuales: el programa mostrard un blanco, en el cual el
usuario puede manualmente ingresar el drea de impacto de cada flecha, utilizando un
mouse.

Revisar: este método esta disefiado para ingresar comentarios en vivo en los partidos en curso.

Para lanzar la interfaz de seguimiento desde la Salida de TV, el usuario debera
seleccionar:

Salida TV-> Seguimiento
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El software abrira entonces una nueva pagina en la cual se muestran los puntajes de los
atletas y las dianas (ver Figura 5.23).
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Figura 5.23: Seguimiento (Encuentros Individuales y Vista flecha a flecha)

5.9 Vista del Presentador

HTTs y otros dispositivos electrénicos pueden proveer un feedback de resultados en vivo, esto
supone un tema a tratar relativo a la gran masa de datos que deberdn ver al mismo tiempo
relatores y espectadores. Durante las competencias, los comentaristas, Presentadores y
relatores necesitaran proveer a los espectadores o atletas, detalles en vivo de los puntajes y
posiciones, tanto en el campo como en los canales de transmisién de TV y por streaming. Tener
una vista Unica que incluya todos los partidos sera a su vez conveniente para el equipo de
campo y miembros del staff, los cuales necesitardn saber cuando comenzar a rearmar el campo
para la siguiente fase. Para todas esas necesidades y cualquier tarea relacionada, i@nseo
ofrece una opcidén Unica disefiada mayormente para tablets y equipos electrdnicos.
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Luego de seleccionar la fase deseada, la vista de presentador ofrece un set de herramientas
conveniente para gestionar y controlar la evolucidon del torneo. Al recibir los puntajes por via
HTTs (o ingresarlos manualmente desde computadoras en red), el software inmediatamente
mostrard una fila coloreada para mostrar que los resultados para ese partido han sido
ingresados, resaltando en fucsia todos los partidos que ya han finalizado.

El usuario puede elegir ocultar los partidos que ya han sido anunciados o han finalizados, al
hacer click/tocar la fila correspondiente.

Para torneos en los cuales HTTs estd en uso, tan pronto como los puntajes son ingresados en
los dispositivos, el software coloreard cualquier columna correspondiente, permitiendo a los
relatores leer instantdneamente los resultados relevantes para espectadores y atletas. Ademas
el color de cualquier partido que ya ha sido leido se desvanece de forma acorde, mientras que
cualquier nuevo puntaje ingresado (y resultados relacionados) serd resaltado para que pueda
ser leido por el presentador.

Speaker
Schedule . _Fens | _______________options | |
Individual finals - Recurve Men
Individual 2017-10-23 14:00 - 1/8 RM ~ L Show tanseo mens o
[ Show only today's matches [T R——
Select All
Potatus [ Event | Tamar |, S Sot Paints
a7 e Luca CREMONA _ 282829 2828 Riccardo CAVALLERI
o M - 1/8 co3-ooa-1/g A e 3-7 3030282829 Arcieri Tre Torri
Alessio CORBUCCI 27282827 Andrea GABARDIL
o RM - 1/8 005-006-1/8 -
Arcieri Altopiane Ping 1=7 2030 28 30 Arcieri Tre Tarri
/ , Marco CARPIGNANO 2928303028 Claudio GABARDI
o RM - 1/8 007 -008-1/8 -
Oscar Oleggio Bellinzzgo 6-4 3030232527 Arcieri Tre Torr
_ Co1o- Matteo PISANI _ 2827 28 29 Ardingo SCARZELLA
- RM - 1/8 009-010-1/8 R e 4-4 272828 25 Arcieri Tuvenilia
/ 7 Marco TORREDIMARE 27282827 27 Andrea BORTOT
0 RM - 1/8 o11-012-1/8 -
Arcieri Tuvenilia -6 303027 27 27 Allied Judges Team
; 7 Edoardo CORBUCCI 27282827 27 Lorenzo GALLARATE
o RM - 1/8 013-014- 1/8 -
Allizd Judges Team 4-6 27 30 27 28 27 Oscar Oleggio Bellinzage
Alessio OPIMO 272727 Luca GALLARATE
o RM - 1/8 015-016- 1/8 -
[ e L= 303030 Oscar Olaggia Bellinzago

Figura 5.24: Vista del Presentador para las Rondas Finales
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Notas Finales y Agradecimientos

Para el uso de HTTs junto con i@nseo, por favor descargar la HHT English User Guide (con la
contribucién de Katrina Weiss) disponible en www.ianseo.net.

El Manual del Scorekeeper (con la contribucion de Ken Sentell) estd disponible en
www.ianseo.net.

Para cualquier otro manual o lanzamiento, por favor consultar http://ianseo.net/Releases.php

Desarrollo del Software

Matteo Pisani - Christian Deligant

Desarrollo ISK

Ken Sentell

Integracién ISK

Matteo Pisani - Christian Deligant

Reglas Arlef desarrolladas gracias al apoyo del LEF Archery Club (LEF Archery).

Reglas FITARCO desarrolladas gracias al apoyo econdmico de la Federacién Italiana de Tiro con
Arco (FITARCO).

Reglas Noruegas desarrolladas gracias al apoyo econdmico de la Federacién Noruega de Tiro
con Arco (Norges Bueskytterforbund).

Reglas Suevas desarrolladas gracias al apoyo econdmico de la Federacién Sueca de Tiro con
Arco (Svenska Bagskytterforbundet).

Reglas canadienses desarrolladas gracias al apoyo de Tiro con Arco Canadd
Manuales y Apoyo

Ardingo Scarzella - Luca Gallarate - Andrea Gabardi — Marco Carpignano
Manual en Inglés

A. Gabardi

Integracion HHT

Matteo Pisani - Erik Konberg

Gestidn del Proyecto

i@nseo Team


http://www.ianseo.net/
http://www.ianseo.net/
http://ianseo.net/Releases.php

